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CAPITULO 01

1.1 - MEMBROS OFiICIAIS DO "STAFF*

Diretor de Provas : E o detentor de maior autoridade sobre o evento; deve possibilitar o bom
andamento do mesmo com praticas que visem o controle do evento em geral, entre elas:
estrutura, quadro técnico, comunicacdo com 0s competidores e imprensa, entre outros.
Coordenador tecnico: Responsavel por coordenar e realizar planejamento, organizacao e
controle relativo a: sorteio de baterias, critérios de encaixe, cronograma e ranking; Tomar
decisBes em conjunto com o diretor de prova, em caso de duvidas a terceira opinido de
desempate sera do Head judge.

Secretariado: E o responsavel pela digitacdo do cronograma, baterias e toda parte
burocrética do evento (somas, emissao de recibos e etc...);

Locutor: E responsavel por toda informac&o aos competidores, publico de praia e demais
interessados via equipamento de som; somente a organizacao e a FECAB podem autorizar o
repasse de qualquer informacéo via locucao, ap0s a sua consulta previa;

Beach Marshall: Responsavel em transmitir aos competidores todo o critério estipulado pelo
Head Judge, encarregado de levar todas as informacdes dos atletas ao Diretor Técnico ou ao
Head Judge, deve coordenar os cronogramas afixados na praia, organizar o fluxo de camisas
de lycra, controlar as bandeiras de sinalizacéo e tudo o mais que diga respeito a comunicacao
direta com os competidores.

Assessor de Imprensa: Coletar e divulgar aos meios de comunicagcdo em geral as
informacdes pertinentes ao evento e seus participantes

Equipe de Praia: Auxilio nas atividades de montagem de estrutura e apoios diversos.
Seguranca de area: Responsavel pela seguranca e integridade fisica dos competidores e
manter a area de competicdo e as areas oficiais livres da entrada de pessoas ndo autorizadas
e espectadores,

Head Judge: Coordena todo trabalho dos juizes; coordenacao do sistema de computacao
(ex. SurfPro ou Beach Byte) e é responsavel por todas as decisfes que envolvam
disparidades e davidas.

Juizes oficiais da FECAB: Sao os juizes, denominados como do quadro técnico efetivo e
filiados da UNAB.

Juiz local: Sdo os juizes da praca onde se realiza 0 evento e que tém sua participacao
garantida em pelo menos 01(um) juiz a cada etapa local.

Operador de Computador: E o responséavel, e para tanto deve ter conhecimento, pelo
sistema de computacéo utilizado para somatério e organizacao geral do evento.

Spotter: Responsavel por manter os arbitros direcionados aos competidores na agua.
Cronometrista: Responséavel pela marcagédo do tempo de duracéo das baterias.



CAPITULO 02

2.1-REGRAS DE TAXA DE FEDERACAO E INSCRICOES

Para eventos Estaduais, Nacionais e Internacionais sera cobrado taxa de homologacéao
estipulada no regimento interno da FECAB.

Taxa de filiacdo: Todos os atletas ao efetuar as suas inscricbes passam a automaticamente a
fazer parte da FECAB, e terdo acesso aos eventos do calendario.

Atletas de outra unidade federativa: Podem optar pelo pagamento total ou parcelado em
valor fixo de R$15,00 por evento. Sendo que, se optarem por competir mais de 02 (dois),
deverdo quitar o valor integral da taxa. Além dos valores pagos anteriormente;

Atletas de Escolas de Bodyboarding: Terdo a isencao da taxa de filiacdo, no maximo, 05
(cinco) atletas de escolas de bodyboarding. Exceto nas categorias Profissional e Master
Inscricdo: Os competidores, no ato de sua inscricao, estardo automaticamente sujeitos a
todas as regras deste livro: competicao, julgamento, penalidades e entre outras, acatando as
decisfes da organizacéo sob pena de adverténcia e/ou punicao.

- Numero de vagas: Em todos os eventos de Bodyboarding homologados pela FECAB o
namero de vagas devera ser limitado em todas as categorias.

- Inicio das inscri¢fes: As inscricdes comecardo, com no minimo, 10 (dez) dias antes dos
eventos, em locais divulgados pela entidade organizadora através de cartas, e-mails ou outros
meios de comunicacdo, com no minimo, 10 (dez) dias de antecedéncia da data do evento.

- Como e onde fazer as inscricdes: As inscricdes podem ser feitas da seguinte forma:
Depdsito bancario ou nos locais divulgados pela organizacdo do evento.

- Reservas: Poderao ser feitas por telefone, direto com o organizador do evento. A reserva
ndo garante a vaga do atleta.

2.1.6 - Inscricdes antecipadas: As Inscricbes antecipadas serdo encerradas sempre 36 (trinta
e seis) horas antes do horario previsto para inicio do evento. Inscricfes feita apds este periodo,
s6 serdo aceitas se houver baterias para encaixe.

— Desconto: sera concedido um desconto para pagamento antecipado das inscricbes desde
gue seja estabelecido pela a organizacdo do evento.

— Prioridade: A prioridade de inscricdo sera estabelecida com os seguintes critérios:

1° critério: melhor colocacédo no ranking do ano anterior, quando se tratar de primeira etapa dos
circuitos.

2° critério: competir o maior n° de etapas do circuito em questéo.

3° critério: melhor colocac&o no ranking do circuito atual.



CAPITULO 03

REGRAS DAS CATEGORIAS

Profissional Masculino e Feminino:

N&o ha restricdo de idade. Apenas competidores profissionais podem se
inscrever. Ao se profissionalizar o atleta podera competir apenas nas categorias:
Profissional, Open e Master. O atleta federado que desejar se profissionalizar
devera encaminhar junto a FECAB, que encaminhara a CRBASB, um requerimento
solicitando seu registro como profissional.

Open Masculino e Feminino:

N&o ha restricdo de idade;

Aberta a qualquer competidor, devidamente inscrito na competicao.

Super Master masculino e feminino:

Idade a partir de 38 anos.

Master masculino e feminino:

Idade a partir de 28 anos.

Junior masculino e feminino:

Completar 18 anos no ano em questao.

Mirim masculino e feminino:

Completar 16 anos no ano em questao.

Iniciante masculino e feminino:

Completar 14 anos no ano em questao.

Grommets masculino e feminino:

Completar 12 anos no ano em questao.

Petit masculino e feminino:

Completar 10 anos no ano em questao.

Estreante masculino e feminino:

Sem restricdo de idade. Para quem nunca competiu. Categoria exclusiva em
competicOes das escolas de bodyboarding.

Amador masculino e feminino:

Para atletas ndo profissionais sem restricdes de idade.



CAPITULO 04

4.1 - REGRAS DO RANKING

4.1.1 - CATEGORIAS

Um competidor s6 podera ranquiar ou ser declarado campedo, na categoria na qual se
filiou e no OPEN Os competidores deverao, no ato da filiacdo, informar qual sera a categoria
em que irdo pontuar. Desde que preencha os requisitos basicos da mesma.

4.1.2 - PONTUACAO

A pontuacao final do ranking sera a soma de todos os resultados de um mesmo circuito, com
até 03 (trés) etapas.

A partir de 04 (quatro) etapas em diante havera sempre a soma de 50% mais 01 (um) .

Circuito Contendo QUE TS
Descartes
03 etapas Sem descarte
04 etapas 01 descarte
Acima de 0 4 etapas Sempre 50% mais 1

O competidor que somar a maior pontuagao ao final de cada circuito serd declarado o
Campeado.

Todos os circuitos e etapas homologadas pela FECAB poderéo ter pontuagdes diferentes. O
que determinara o valor da pontuacao seré o valor total da premiacdo de cada evento
individualmente e, locais com condi¢fes extraordinarias de ondulagéo (conforme o Regimento
Interno).

A pontuacao serd feita conforme tabela anexa no final deste Livro.

4.2 - CRITERIOS DE DESEMPATE:

4.2.1 - Primeiro Critério: Somam-se todos os resultados, inclusive o de descarte.

4.2.2 - Segundo Critério: Descarta-se sempre o pior resultado. Ex: De 06 (seis) etapas,
somam-se 0s 05 (cinco) melhores resultados e posteriormente somam-se 0s 04 (quatros)
melhores resultados e assim sucessivamente, até que chegue ao campedo; Ao persistir o
empate, confrontam-se os resultados individuais dos descartes, sempre do primeiro descarte
em diante, e o competidor que tiver o maior resultado, deste confronto sera considerado o
campeao;

4.2.3 - Terceiro Critério: Ainda assim, persistindo o empate sera considerado o camped&o o
competidor que participou do maior numero de etapas do circuito;

4.2.4 - Quarto Critério: Por ultimo, os competidores empatados deverdo competir em uma
bateria com duragéo de, no minimo, 15 minutos, seja homem X homem ou com até quatro
competidores para que seja apontado um campeao.



CAPITULO 05

5.1 - DAS COMPETICOES

5.1.1 PROCEDIMENTO PARA INGRESSO NAS COMPETICOES:

Todos os competidores deveréo ser filiados a FECAB para participarem de qualquer
competicdo homologada pela mesma.

Todos os competidores inscritos nos eventos homologados pela FECAB devem ceder seus
direitos de imagem durante a competicdo e a respectiva divulgacdo pela midia apds o evento.
Os competidores deverao utilizar camisetas ou qualquer que seja 0 material de divulgacéo
gue serédo cedidos pela organizacéo do evento no pédio durante a entrega da premiacao caso
isso Ihe seja requisitado.

5.1.2 REALIZACAO DAS COMPETICOES:

Somente poderéo realizar competicdes de bodyboarding no estado de Santa Catarina as
entidades que forem filiadas a FECAB. Toda competicdo de bodyboarding devera ser
previamente autorizada pela FECAB, com no minimo, 40 (quarenta) dias de antecedéncia.
Nenhuma competicdo podera acumular pontos de 02 (dois) circuitos distintos Sendo a
FECAB, responsavel por tudo o que envolva o Bodyboarding no estado de Santa Catarina, de
acordo com o seu atual estatuto em vigor. Devidamente registrados nas esferas competentes
do Estado de Santa Catarina.

5.1.3 COMISSAO TECNICA (MEMBROS DO STAFF):

Todas as competicBes de bodyboarding, no estado de Santa Catarina, deverao ter, no
minimo, as seguintes funcdes: Diretor Técnico, Secretario, Locutor, Beach Marshall, Head
Jugde e Arbitros. Todos com o devido registro na FECAB.

As competicdes deverao seguir o critério basico de julgamento estipulado pela FECAB.

E vedado a todos os membros da Comiss&o Técnica, em todo territorio nacional, competir em
qualquer evento oficial de bodyboarding homologado pela CBRASB e suas filiadas.

5.1.4 LIVRO DE REGRAS:

Todas as competicBes de bodyboarding no estado de Santa Catarina deveréo ser
obrigatoriamente, supervisionadas por um Diretor Técnico da FECAB e seguir este Livro de
Regras.

Durante toda a competicdo, a organizacao devera obrigatoriamente, colocar a disposi¢cao dos
competidores o Livro de Regras Oficial FECAB.



5.1.5 CRONOGRAMA OFICIAL.:

Todas as competi¢cOes de bodyboarding deverao seguir um cronograma oficial que por sua
vez estara sujeito ha alteragdes no decorrer do evento.

A comissdo organizadora podera, a seu critério, mudar horarios, cronogramas, locais e
esclarecer pontos omissos contidos neste regulamento.

A organizacéo terd, de acordo com as condi¢fes gerais de tempo e ondulacéo, o direito de
vetar o inicio, prosseguimento ou término da competicao.

5.1.6 QUADRO DE AVISOS:

Todas as competicOes terdo, obrigatoriamente, um quadro de avisos com livre acesso aos
competidores.

O cronograma oficial, revezamento dos arbitros e o critério de julgamento seréao,
obrigatoriamente, afixados no quadro de aviso.

5.1.7 ORGANIZADORES E PATROCINADORES:

Os organizadores e patrocinadores néo se responsabilizardo por quaisquer danos que
venham a ocorrer com o0 equipamento utilizado pelos competidores.

Em hipotese alguma poderdo o (s) patrocinador (es) e/ou organizador (es) da competicéo,
influenciar na decisdo da comissao técnica.

Caso haja algum ponto omisso ou controvertido neste regulamento a decisao final
caberé ao Diretor Técnico e sua decisdo serdinapelavel.




CAPITULO 06

6.1 REGRAS DE COMPETICAO

- CONDICOES DO MAR:

As ondas deverao ter, no minimo, 30 (trinta) centimetros de altura, para que a
competicao tenha seu inicio.

Caso o mar néo ofereca boas condi¢des para a pratica do bodyboarding, o campeonato
devera ser realizado em outro local ou transferido para outro dia ou outro horario.

- BATERIAS:

As baterias deverdo ser compostas por, no minimo 02 (dois) competidores e no maximo
04 (quatro) competidores, sendo admitido o avanco de, no minimo, 50% (cinquenta por
cento) dos competidores para fase seguinte;

- DURACAO DAS BATERIAS:

As baterias das categorias amadoras terdo a duracdo de, no minimo, 15 (quinze)
minutos.

As baterias da categoria profissional terdo a duracao de, no minimo, 20 (vinte) minutos;
As baterias poderao ter seu tempo de duracéo alterado pelo Diretor Técnico e/ou Head
Judge, dependendo das condi¢cdes do mar e/ou ondulagdes;

O tempo oficial de bateria devera ser estabelecido pelo Diretor Técnico e pelo Head
Judge;

As baterias deverao ter seu tempo marcado por um cronémetro oficial e de precisao,
exclusivamente destinado para tal fim.

A organizacédo do evento devera possuir um equipamento de sinal sonoro, néo elétrico
ou eletrbnico, destinado a determinacdo manual do inicio e do término de cada bateria.
Cada bateria devera estar pronta para ir ao mar, de acordo com, o critério estipulado
para o dia da competicao.

O competidor que ndo comparecer no inicio de sua bateria, podera competir os minutos
restantes.

Caso seja confirmado o W.O. de algum atleta de uma bateria com apenas 03 (trés)
competidores, a mesma tera seu tempo reduzido para 05 (cinco) minutos.



- ORGANIZACAO DOS EVENTOS.

+ a) O circuito Catarinense AMADOR E PRO 2011 sera organizado pela FECAB em conjunto
com as Associagoes Filiadas.

« b) E de responsabilidade da Associagéo Local Filiada providenciar a infra-estrutura minima
para a realizacdo da etapa (palanque, som, area reservada para competicao)
+ ¢) O dinheiro arrecadado com as inscrigdes do evento sera repassado para a Associagao

local, descontando-se os R$10,00 da Taxa de filiacdo por cada atleta, repetindo-se se o
mesmo se inscrever em outras categorias da FECAB. Com este dinheiro, a Associacgéo local
deve arcar com os custos minimos do evento, conforme descrito neste documento.

d) A Associacao local se responsabilizara pela contratacdo do beach marshall e dos
segurancas de area, bem como pelo pagamento dos mesmos (salario definido pela

propria associagao).

e) O pagamento da Comissao Técnica, bem como sua estadia e alimentagdo, também é de
responsabilidade da Associagéo organizadora do evento. Os salarios da Comisséo Técnica
séo tabelados e definidos pela FECAB.

f) A convocacdo da Comisséo Técnica é de responsabilidade da FECAB,

g) A FECAB sera responsavel por fornecer o material para a sinaliza¢éo dos atletas (lycras,
bandeiras, buzina, etc).

h) A divulgag&o do evento sera de responsabilidade de ambas as partes: FECAB e
Associacao filiada, devendo a associacao filiada repassar primeiro a FECAB o release do
evento, contendo cartaz e escrita para uma pré analise antes da imprensa.

I) As associacgdes locais interessadas em organizar uma etapa do Circuito Catarinense
Amador ou Pro deverao entrar em contato com a FECAB e confirmar o evento com
antecedéncia minima de 60 dias.

j) No inicio de 2011, as associacdes filiadas eram:

* ABBC (Associacao de Bodyboarding do Balneario Camburit),

» ABI (Associagédo de Bodyboarding de Itajai),

* ABBN (Associagao de Bodyboarding de Navegantes),

* ABPB (Associacdo Bodyboarding Praia Brava),

* ASAPA (Associacao dos surfistas e Amigos da Praia das Areias),
* ABBA (Associagcdo de Bodyboarding Ararangud ),

. ABB (Associagao de bodyboarding de Bombinhas).



- EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS:

Os competidores deverdo retirar e vestir a camiseta de competi¢céo (lycra) junto ao Beach
Marshall, dentro da area técnica.

Todos os materiais (pranchas, pés de pato e outros acessorios) dos competidores, deverdo se
colocados ainda na areia.

- SINAIS DE COMUNICACAO PARA COMPETICAO:

01 (um) sinal sonoro indica o INICIO e dois sinais 0 TERMINO das baterias;

Caso nao seja possivel o uso de sinal sonoro, o competidor devera se orientar pelas bandeiras
ou placas de marcacéo de tempo:

Bandeira ou placa verde indica o inicio de bateria;

Bandeira ou placa amarela e/ou vermelha indica que faltam menos de 05 (cinco) minutos para
o0 término de bateria;

Inexisténcia de bandeira ou de placa indica o término de bateria.

- TECNICOS E AUXILIARES:

E facultado ao competidor registrar, antes do inicio do evento, a presenca de 01 (um) técnico
e/ou 01 (um) auxiliar, sendo que ndo havendo o devido registro, nenhuma pessoa podera
intervir pelo competidor.

Os técnicos e/ou auxiliares, registrados na competicao, estardo sujeitos as san¢des
disciplinares deste livro, que serdo revertidas aos competidores em questao.

N&o sera permitido ao técnico e/ou ajudante, entrar na agua (area de competicédo) para auxiliar
um competidor, passando-lhe instrucfes e levar materiais (pranchas, pés de pato e outros
acessorios). Vide penalidades de interferéncia.

- TOTAL DE ONDAS:

Ao definir o critério do dia, 0 Head Judge determinara o nimero maximo de ondas a serem
surfadas pelos competidores, que, em regra, varia entre 10 (dez) ou 12 (doze) ondas. Em
casos excepcionais, 0 Head Judge podera estipular um niimero maior de ondas a serem
surfadas.

A cada interferéncia que um competidor sofrer, seja ela provocada por outro competidor,
banhistas, fotégrafos, etc., 0 mesmo tera o direito de surfar mais 01 (uma) onda, além do
namero total de ondas permitidas, dentro do tempo normal da bateria;

- ONDAS DO SOMATORIO:

Poderao ser somadas as 02 (duas), 03 (trés) ou 04 (quatro) melhores notas do somatério de
cada competidor. O Head Judge que definira o total de ondas a serem somadas.



- CRITERIOS DE COMPETICAO:

O total de ondas a serem surfadas, somadas e duragcéo do tempo de bateria, seréo definidos de
acordo com o critério estabelecido pelo Head Judge e o Diretor Técnico antes do inicio de cada
fase.

Alteracdes feitas no critério, somente poderéo ser realizadas no intervalo de uma fase para outra
e nunca durante a mesma fase.

Os critérios do direito de passagem para cada situacao possivel, serdo determinados e
divulgados aos competidores, anteriormente ao inicio da competicdo de cada dia. Caso as
condicGes do mar variem no decorrer da competicao, o critério podera ser alterado.

Apenas serdo computadas, as ondas do competidor que iniciar o drope dentro da area
demarcada como de competicdo. Caso contrario serd computado com o peso zero. Vide
penalidades de interferéncia.

Cada competidor devera ser informado, pela locugcéo do evento, sempre que possivel, apos ter
surfado sua antepenultima onda, Ex: 8° (oitava) onda de um maximo10 (dez) do seu somatario.
Os competidores serdo avisados ao atingir seu limite de ondas.

O competidor que surfar a ultima onda do seu somatorio. Ex: 10° (décima) onda devera sair da
agua imediatamente.

N&o serdo computadas as ondas do competidor que surfa-las, ap0s o término de sua respectiva
bateria.

O competidor ndo podera permanecer dentro d’agua apds o término de sua bateria, em situacao
gue possa interferir qualquer competidor, remando ou colocando-se em qualquer posi¢cdo que
possa ser interpretada como de presséo sobre os atletas da bateria, seja esta pressao fisica ou
moral. Vide penalidades de interferéncia.

Ao término da bateria, o competidor devera sair imediatamente, remando ou surfando, deitado na
prancha com as 02 (duas) méos no bico da mesma e projetando-se de forma reta em direcdo a
areia, sem executar manobras. Vide penalidades de interferéncia / infracdes e penalidades.
Serdo computadas com o peso zero (0,0), as ondas do competidor que surfa-las, antes do inicio
de sua respectiva bateria.

Os competidores da bateria posterior, que forem autorizados a entrar no mar (out start), nao
poderao surfar nenhuma onda, sem autorizacao da locucéo, e/ou atrapalhar algum dos
competidores da bateria em andamento, antes do inicio de sua respectiva bateria. Vide
penalidades de interferéncia.

O competidor, apos ser informado que cometeu a sua segunda interferéncia, devera sair da agua
imediatamente. Vide punicdes disciplinares.




- AREAS DE COMPETICAO E TECNICA:

A area de competicéo sera estabelecida por bandeiras e/ou béias, sendo a mesma estritamente
destinada aos competidores integrantes da bateria que estiver no mar.

Os atletas, competidores ou ndo, somente poderdo entrar na area estabelecida como de
competicdo, com autorizacdo da Comissao Técnica.

- CRITERIOS E PRAZO PARA RECLAMACOES:

Qualquer reclamacéao devera ser feita por escrito, junto ao Beach Marshall, encaminhada ao
Diretor Técnico e/ou Head Judge da bateria em questao.

O competidor tera um prazo maximo de até 15 (quinze) minutos, apos o término de sua bateria,
para encaminhar quaisquer reclamacdes relativas a mesma, devendo tais reclamacdes ser
assinadas pelo proprio competidor.

As reclamac0es referentes aos resultados divulgados deverao ser realizadas com um prazo
maximo de 15 (quinze) minutos apoés a divulgacdo dos mesmos.

A Comisséo Técnica devera responder a reclamacao do competidor em um prazo maximo de até
30 (trinta) minutos apds o recebimento da mesma, devendo qualquer decisédo ser tomada antes
do inicio da fase seguinte aquela em que ocorreu o problema.

Em hipdtese alguma sera permitido, para efeito de prova para instrucéo de reclamacéao, o uso de
filmagem que néo seja da organizacdo do evento, referente a interferéncia anunciada, namero de
ondas surfadas e/ou resultado divulgado.

Nos casos onde ocorrerem resultados alterados por erros de digitacdo, papeleta danificada ou
outra situacdo semelhante, o caso concreto devera ser analisado pela comissao técnica. Caso
nao haja como avaliar e solucionar o problema, a bateria devera retornar ao mar com 0s
competidores envolvidos.

- CRONOGRAMA DE COMPETICAO:

O Diretor Técnico € o unico competente para informar o cronograma oficial da competicdo ou
mudancas nele ocorridas, sendo que, caso alguma informacéo equivocada seja transmitida por
outra pessoa nao autorizada, ndo sera aceita nenhuma reclamacéo.

— RESULTADOS:

Os resultados das baterias seréo divulgados, oficialmente, pela locu¢édo do evento. Seja ele em
sistema de resultados instantaneos (ex. beach byte) ou nao.

- DESCLASSIFICACAO:

A desclassificacdo sera aplicada ao competidor que:

Encontrar-se na area de competicdo durante a ocorréncia das baterias (cartdo vermelho);

Faltar com o devido respeito a qualquer autoridade da competicao;

Desrespeitar este regulamento;

Impedir, por seu comportamento, o bom desenrolar da competicéo;

N&o comparecer para disputar sua bateria (W. O.).



CAPITULO 07

7.1 - CRITERIOS PARA ESTABELICIMENTO DOS TOP’S E CABEGAS DE CHAVES DAS
TEMPORADAS:

A condicdo de TOP é concedida ao competidor que vai ter o direito de entrar na competicéo,
em uma fase a frente da 12 (primeira) a ser definida de acordo com o cronograma do evento.
Cabeca-de-Chave é o competidor que ndo participard do sorteio inicial, e ser4 o camiseta preta
da bateria, sendo que este critério s é valido na categoria que o competidor escolheu para
disputar o titulo no ato de sua filiacdo a FECAB no ano em questéo

Categoria Profissional: Os Top’s serao fixos durante todo ano.

Em cada Circuito serd utilizado o ranking do ano anterior mais o ranking do ano corrente para a
definicdo dos Top's.

Auséncia dos top’s: Caso falte algum competidor para compor a vaga de TOP, utiliza-se o
competidor subsequente do ranking da categoria.

Reducgéao dos top’s: Se o numero de competidores de uma determinada categoria for muito
inferior ao total de vagas oferecidas, faz-se a redugédo do numero de TOP’s que se enquadre
melhor ao cronograma.

Demais categorias: Na 12 etapa serd realizado sorteio aleatorio para definicdo dos Cabecas
de Chaves.

Nas etapas seguintes, usa-se o ranking atual do circuito.

Pontuar no ranking: O competidor para pontuar no ranking devera ao menos colocar e retirar
a camiseta de competicéo (lycra) na presenca do Beach Marshall no tempo determinado de
sua respectiva bateria. Exceto, em situa¢des extraordinarias.

7.2 - CRITERIOS DE ENCAIXE E SORTEIO DAS BATERIAS:

7.2.1 ENCAIXE:

7.2.2 Primeira Etapa:

Categoria Profissional: Sera utilizado o ranking do Circuito do ano anterior para compor 0s
cabecas de chaves e/ou Top’s de cada bateria.

Veja tabela:
12 FASE 22 FASE
12 bateria 59 rnk TOP 1
22 bateria 8° rnk TOP 4
32 pbateria 7° rnk TOP 3
423 bateria 6° rnk TOP 2




Demais Categorias: Sera realizado um sorteio aleatério.

1.Etapas seguintes:
Categoria Profissional: Serd utilizado o ranking do Circuito do ano anterior para compor 0s
cabecas de chaves e/ou Top’s de cada bateria.
Demais Categorias: Serdo utilizados os melhores colocados do ranking do atual circuito para
compor os cabecas de chaves de cada bateria.

1.Geral:
Para efeito de composicéo do encaixe, na falta de algum competidor cabeca de chave a vaga
serd composta pelo o competidor subsequente do ranking. Em ultimo caso sera realizado
sorteio;

Sera obedecido o seguinte critério de encaixe das baterias: (n° de baterias de 1°fase) +
1(um) = n° da soma feita a cada 02 (duas) baterias consecutivas para verificar o encaixe
correto:



EX: 8 baterias na 1° fase =9

Na 1°bat.

Vai o 1°rnk

Na 2°bat.

Vai o0 8°rnk

Na 3°bat.

Vai 0 6°rnk

Na 4°bat.

Vai o 3°rnk

Na 5°bat.

Vai 0 4°rnk

Na 6°bat.

Vai 0 5°rnk

Na 7°bat.

Vai o 7°rnk

Na 8°bat.

Vai 0 2°rnk

EX: 6 baterias na 1° fase =7

Na 1°bat.

Vai o 1°rnk

Na 2°bat.

Vai o 6°rnk

Na 3°bat.

Vai o 3°rnk

Na 4°bat.

Vai 0 4°rnk

Na 5°bat.

Vai 0 5°rnk

Na 6°bat.

Vai o 2°rnk

!

EX: 5 baterias na 1°fase = 6

Na 1°bat.

Vai o 1°rnk

Na 2°bat.

Vai 0 5°rnk

Na 3°bat.

Vai o 3°rnk

Na 4°bat.

Vai 0 4°rnk

Na 5°bat.

Vai o 2°rnk

EX: 4 baterias na 1° fase =5

Na 1°bat.

Vai o 1°rnk

Na 2°bat.

Vai 0 4°rnk

Na 3°bat.

Vai o 3°rnk

Na 4°bat.

Vai o0 2°rnk

EX: 3 baterias na 1° fase = 4

Na 1°bat.

Vai o 1°rnk

Na 2°bat.

Vai o 3°rnk

Na 3°bat.

Vai o 2°rnk




Encaixes para fase seguinte: “Sistema de Triangulos”.

Fase com 8 baterias

Fase com 6 baterias

1° bateria: 1°1°/2°2°/1°3°/
2040

1° bateria: 1°1°/ 2°2°/ 1°3°

2° bateria: 2°1°/ 1°2° [/ 2°3°/
1040

2° bateria: 2°1°/ 1°2° [ 2°3°

3° bateria; 1°5°/ 2°6°/ 1°7°/
2°8°

3° bateria: 1°4°/ 2°5°/ 1°6°

4° bateria: 2°5°/ 1°6°/ 2°7 / 1°8°

4° bateria : 2°4° / 1°5° [ 2°6°

Fase com 7 baterias

Fase com 5 baterias

1° bateria: 1°1°/2°2°/1°3°/
2040

1° bateria: 1°1°/2°2°/1°3°

2° bateria: 2°1°/ 1°2°/2°3°/
1040

2° bateria: 2°1°/1°2°/1°4°/
1°5°

3° bateria: 1°5°/ 2°6° / 1°7°

3° bateria: 2°3° / 1°4° [ 2°5°

4° bateria; 2°5°/ 1°6°/ 2°7

Com isso néo ha repeticdo de competidores da fase anterior




SORTEIO:

O sorteio das baterias sera feito pela organizacdo com a presenca do Diretor Técnico (ou
algum membro da Com. Técnica designado) e de pelo menos 01 (um) competidor
representante da categoria em questdo. Exceto os casos em que o sorteio for feito para
divulgacao via internet, onde néo precisara de um atleta de cada categoria.

No caso de haver baterias com menor niumero de competidores, os melhores colocados do
ranking terdo a prioridade em ordem decrescente, ou seja, do 1° do ranking em diante.

Apos o inicio da 1° (primeira) bateria de qualquer categoria ndo sera permitido a inclusdo de
competidores nas mesmas que alterem o numero de baterias, salvo se houver vagas para
encaixe nas baterias sorteados.

As baterias sorteadas deverao estar a disposicdo dos competidores antes que a mesma seja
autorizada para ir ao mar.

Caso haja repescagem, devera ser realizado pelo sistema padrao de baterias, quando o
cronograma permitir. Caso contrario sera feito através de pontuacéo do competidor e, por

altimo, por sorteio.



CAPITULO 08
8.1 - REGRAS DO SOMATORIO DAS ONDAS

1.04 JUIZES JULGANDO:

1.Sistema de Média:

A média final de cada onda sera obtida pela média aritmética das notas dadas por cada juiz,
descartadas as notas dos juizes que deram a maior e a menor nota.
Exemplo: média da primeira onda do competidor de camiseta preta.
Notas:

Juiz 01 Juiz 02 Juiz 03 Juiz 04

8,0 7,5 6,5 6,0

A média sera obtida entdo da seguinte forma: descarta-se a maior e a menor nota atribuida a
onda (nota 8 do juiz 1, e nota 6 do juiz 4), soma-se as duas notas intermediarias, e divide-se
por 2. (7,5 + 6,5) : 2 = 7. média da onda 1 do camisa preta € igual a 7. Entdo, somam-se as
médias de acordo com o numero de ondas validas para o critério de classificacéo, e 0
competidor que possuir a maior soma das médias sera apontado como vencedor.

8.1.1.2 Nos casos de empates:

[1Deve-se reduzir a soma das médias para as 04 (quatro), 03 ( trés), 02 (duas) ou 01 (uma)
maior média;

[1Persistindo o empate passa-se a somar a 5° (quinta) maior média e assim por diante;

[1Se esta situacdo persistir, vencera o competidor com o maior nimero de ondas;

[1Se persistir o empate os competidores deverao voltar para agua em nova disputa.

8.1.03 JUIZES JULGANDO

Sistema de Espelho:

Neste caso somam-se as notas das ondas na papeleta de cada juiz, de acordo com o niumero
de ondas validas para o critério de somatorio, o competidor que possuir o maior total de pontos
da soma, serd apontado como vencedor em cada papeleta. As classificacdes obtidas em cada
papeleta serdo transferidas para o “espelho de bateria”, onde as classificacbes de cada
competidor serdo somadas. Ao final o competidor que obtiver o menor resultado desta soma
sera o vencedor.



Nos casos de empates: N = n° de ondas do somatério.
Se o critério for somar as (N) melhores ondas, entdo utilizamos como desempate as (N-1)
melhores ondas.
Persistindo o empate somaremos as (N+1) melhores notas e assim sucessivamente.
Se esta situacdo prosseguir vencera o competidor com o maior nimero de ondas;
Se persistir o empate os competidores deverédo voltar ao mar em nova disputa.
Ao final de cada bateria os juizes entregarao ao secretario suas respectivas papeletas. O
“escore” ou pontuagao final de cada papeleta apontara a colocacéo final dos competidores da
bateria. A soma de todas as colocacgdes apontara no “espelho” o resultado final. Este sera
afixado no quadro geral de informacgfes aos competidores,

Sistema de Média (com sistema de informatizagéo):
A média final de cada onda ser& obtida pela média aritmética das notas dadas por cada juiz,
sem descartes.
Exemplo: média da onda 01 (um) do competidor de camiseta preta. Notas: J1=8, J2=7, J3=6.
A média aritmética da onda sera entdo: (8 + 7 + 6) / 3 = 7. Média da onda 01 (um) do
competidor de camiseta preta sera igual a 7.
Somam-se as médias de acordo com o numero de ondas validas para o critério de somatorio, e
0 competidor que possuir a maior soma das médias sera apontado como vencedor.
8.1.2.4 Nos casos de empates: N = n° de médias do somatério.
Se o critério for somar as (N) melhores médias, entéo utilizamos como desempate as (N-1)
melhores médias.
Persistindo o empate somaremos as (N+1) melhores médias e assim sucessivamente.
Se esta situacdo prosseguir vencera o competidor com o maior nimero de médias;
Se persistir o empate os competidores deverédo voltar ao mar em nova disputa.



CAPITULO 09

1.REGRAS DE PREMIAC;AO
9.1.1 — Categoria profissional: Somente atletas da categoria profissional podem receber
premiagcéo em dinheiro.
9.1.2 — Leis do CBJDD: Em hipotese alguma devera o competidor amador receber
prémios em dinheiro ou bebidas alcodlicas, (de acordo com as leis do CBJDD), vigente em
NOSSo pais;
9.1.3 — Entrega de prémios: Todos os competidores que tiverem prémios a receber
deveréo participar da entrega de prémios oficial em cada etapa;
9.1.4 — Direito de premiacéo: O competidor que ndo comparecer a entrega oficial de
prémios, perdera o direito aos mesmos. Ficando assegurado o respectivo troféu;
9.1.5 — Autorizacdo para recebimento de premiagcdo: Somente com prévia comunicacao
e autorizacdo da FECAB o competidor podera estar ausente a entrega oficial e, ainda
assim, receber sua premiacédo; devendo esta comunicacéo ser feita até 01 (uma) hora
antes da referida entrega;
9.1.6 — Premiacéo Total: Toda premiacdo oferecida devera ser destinada a categoria
especificada. Caso ndo haja ndo haja corum de atletas para receber toda premiacéo
oferecida, a mesma serd inserida na premiacao da etapa seguinte do referido circuito.
Quando se tratar de Ultima etapa sera diluida entre 0s premiados.
9.1.7 — Quitacéo dos Prémios: Caso o organizador do evento ndo cumpra com a entrega
da premiacao integral de algum atleta, 0 mesmo teré insencéo da taxa de inscricdo de
qualguer evento realizado por este organizador, até que seja sanada a pendéncia. Sem
nenhum 6nus para o atleta. Inscricbes pendentes: O competidor que, no ato da entrega
de premiacao ndo estiver com sua respectiva inscricdo quitada ficara impedido de receber
0s prémios. Desde que sane a irregularidade.
9.1.8 — Distribuic&o de prémios: A distribuicdo dos prémios em dinheiro seré feita
percentualmente ao nimero de vagas e premiados. Nao existe acimulo de prémios e
seguira a seguinte tabela:

PREMIADOS

N®DEVAGAS I cATEGORIAS CATEGORIAS
AMADORAS PROFISSIONAIS

ATE 04 SOMENTE O 1° SOMENTE O 1°

DE 05 A 08 1°E 2° 1°E 2°

DE 09 A 16 ATE 4° ATE 3°

DE 17 A 24 ATE 4° ATE 4°

DE 25A 32 ATE 4° ATE 4°




CAPFITULU LU
10.1 REGRAS DE JULGAMENTO

ESCALA DE CRITERIOS:

Os competidores serdo julgados numa escala decimal de 0,2 (dois décimos) a 10,0 (dez),
sendo que:

De 0,20 a 2,50 — Critério Fraco;

De 2,51 a 4,50 - Critério Regular;

De 4,51 a 5,49 - Critério Médio;

De 5,50 a 7,99 - Critério Bom;

De 8,00 a 10,00 - Critério Excelente.

CONJUNTO DE CRITERIOS:

Os competidores serdo julgados de acordo com o seguinte critério:

Escolha da onda;

Qualidade das manobras;

Seguranca na execucéao e na finalizacdo das manobras;

Fluidez (na conexdo, combinacdo e execucao das manobras);

Manobras feitas na parte critica da onda com velocidade, presséo e radicalidade (ataque ao
lip);

Variedade de Manobras;

Interferéncia;

Outros critérios devidamente informados antes do inicio da primeira bateria do dia.

O competidor que executar as manobras com estilo, com elevado grau de dificuldade e com
méaximo de seguranca e controle, radicalizando nas se¢fes mais criticas das maiores e
melhores ondas, imprimido o maximo de velocidade, caracterizando a volta das mesmas
com o minimo de recursos possiveis sera considerado o vencedor.

NUMERO DE JUIZES:

As baterias serdo julgadas por no minimo de 03 (trés) juizes e no maximo de 05 (cinco)
juizes.

Nas baterias o resultado devera ser divulgado em uma relagdo de ganho e perda, ou seja,
4x0, 3x1:

No caso de 03 (trés) juizes, ou seja, 3x0 e 2x1;

No caso de 04 (quatro) juizes, ou seja, 4x0 e 3x1;

No caso de 05 (cinco) julgando, ou seja, 5x0, 4x1, 3x2.



CONDICOES E SITUACOES DE JULGAMENTO:

Os juizes deverdao julgar as baterias sem influéncias visuais ou verbais entre si.

Fica o Head Judge responsavel pelo questionamento das notas ou aplicacdo de
interferéncias.

Se um juiz perder uma onda devera anotar um ponto “*” (Ex: asterisco) na lacuna daquela
onda. Esta nota seré representada pela média da nota dos outros juizes para a onda em
guestdo, sempre consultando o Head Judge.

Uma vez que as condi¢cdes do mar e as séries de ondas variam em consisténcia e qualidade,
0s juizes deveréo julgar as baterias individualmente sem compara-las com as anteriores;
Eventualmente erros ou problemas diversos podem ocorrer em relagéo ao julgamento, a
saber: tempo de bateria, interferéncias, escore de julgamento (soma). Cabe ao Head Judge
junto ao Diretor Técnico analisar e solucionar estes incidentes caso a caso. Podem ainda ser
usadas testemunhas dentro do staff para ajudar na elucidacéo do caso concreto;

Caso uma bateria em andamento ndo puder ser concluida em igualdade de condicfes pelos
competidores envolvidos, devido a influéncias externas, tais como, temporais, neblina,
tubardes, invasdo de area de competicdo, ou outro evento que impossibilite o andamento, a
bateria sera interrompida e concluida assim que sanado o fato gerador da interrupgdo. Ficam
mantidas as notas e o tempo decorrido até interrupgao;

Poderd a mesma ser reiniciada se houver tempo disponivel por decisdo do Diretor Técnico e
Head Judge.



CAPITULO 11

11.1 CRITERIOS DO DIREITO DE PASSAGEM
CONDICOES DO MAR

Os critérios do direito de passagem ou de posse da onda podem variar, e dependem do
local da competicao, do tipo de ondulacéo, e das condicbes do mar.

E responsabilidade dos Juizes e do Head Judge determinar quem tem a posse da onda ou
direito de passagem, baseado na formac&o da onda, que podera estar definida para o lado
direito, para o esquerdo, ou para os dois lados.

Os competidores ao iniciarem o percurso na onda (drope), se nao for possivel determinar o
seu lado predominante, o direito de passagem sera do competidor que tiver imprimido maior
velocidade e maior percurso para dire¢do que escolheu.

11.1.2 UM PICO (Point Break)
Onde houver um pico bem definido, com direitas e esquerdas disponiveis, o competidor que

estiver mais proximo do pico da onda tera direito incondicional de surfa-la durante toda a
extensdo na direcao que escolher (cavando para a direita ou esquerda).




Um segundo competidor podera surfar na direcao oposta da mesma onda sem cometer
interferéncia, desde que nao interfira no primeiro que tenha estabelecido direito de surfa-la,
Ou seja, ndo cruze a trajetéria do 1° (primeiro) competidor para ganhar o lado oposto da
onda.

O competidor ofensor (B) estara sujeito a praticar interferéncia quando cruzar a trajetéria do
competidor (A), que tem o direito incondicional de surfa-la.




11.1.3 MULTIPLOS PICOS AO ACASO (Beach Break)
Nestas condi¢cdes a posse da onda podera variar de acordo com a natureza individual de cada
onda. Neste caso, o competidor que estiver na parte mais interna da onda, ou seja, melhor
posicionado (parte mais critica da onda) tera o direito incondicional de surfa-la, mesmo que o
competidor “B” tenha dropado primeiro estara cometendo interferéncia, pois a onda definiu-se
pra direita. O competidor “B” s6 tera a posse da onda se o competidor “A” estiver vindo do
inside, tendo surfado uma onda, e nédo atinja a linha de posicionamento da onda antes da
definicdo e o inicio da quebrada dela, e o competidor B ja esteja com “velocidade de onda"
definindo a posse (uma espécie de snaking).




Com um pico, um competidor podera ir a qualquer direcdo que definir.

Com dois picos, existirdo casos em que a ondulacao tera dois picos separados, definidos, que
se encontrem eventualmente. Embora, 02 (dois) competidores tenham posse de seus picos
respectivamente, o primeiro competidor (A) a dropar sera considerado como tendo a posse da
onda e o segundo competidor (B) devera dar passagem, saindo da onda, desde que nao tenha
lesado o potencial da mesma, sendo estara cometendo interferéncia;

O competidor que dropar primeiro tera adquirido a posse da onda e o direito de passagem.




Se 02 (dois) competidores droparem ao mesmo tempo em dois picos separados que se
encontram eventualmente, entao:
1.Ambos deverdo retornar ou sair da onda, assim néo havera qualquer tipo de interferéncia.




1.Se um competidor (B) sair da onda, entdo nesse caso o competidor (A) podera
continuar a surfar a onda normalmente, desde que o competidor (B) ndo tenha lesado
o potencial da onda. Caso o competidor (B) lesar o potencial da mesma, sera

computada interferéncia.

O competidor (A) dropou primeiro e tera o direito de passagem adquirido e/ou a posse da
onda. O competidor (B) podera estar praticando interferéncia. Salvo se 0s juizes
definirem que a situacéo foi normal.

Nos casos, onde as ondas tenham duas ou mais se¢des separadas e distintas por causa de um
canal ou vala entre elas os dois competidores podem surfar em dire¢des opostas que venham a
se cruzar, ou na mesma direcdo. Caso a onda assuma a mesma formacao adiante, entao o
competidor que dropou primeiro tera o direito de passagem e o outro terd que dar passagem.
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11.1.4 SEM PICO (pequenas condi¢cdes e condi¢gdes storm)

Nestas condi¢cdes do mar, em alguns casos, 02 (dois) competidores poderéo surfar na mesma
direcdo e para que os Juizes possam estabelecer quem tem a posse da onda deveréao ser
obedecidos os seguintes requisitos:

Se o competidor que estiver na frente, resolver surfar na mesma direcao do seu oponente tera
que dropar sempre antes do competidor que estiver atras, nunca a0 mesmo tempo e nem
depois, pois, assim estara sujeito a praticar interferéncia.

Neste caso devera haver uma secao de espuma separando os dois competidores quando
forem pegar a onda.



Caso o competidor da frente tenha dropado ao mesmo tempo ou depois do competidor que esta
atras, e este venha atingir o ponto de infracdo do competidor da frente com a se¢do da onda ja
espumada o competidor da frente ndo estara praticando interferéncia.




[111.1.5 CASOS EXTREMOS
Em qualquer condicdo de mar (point break, 01 (um) pico, multiplos picos e sem pico), em
gue a onda se apresente totalmente emparedada, com seu lip projetando-se ao mesmo
tempo, neste caso o competidor que esta a frente podera dropar depois do competidor que
esta atras. Portanto, devera haver uma grande distancia entre os dois competidores e que
esteja bem claro que o competidor de tras ndo podera de forma alguma atingir o ponto de
drope do competidor da frente.

O competidor que esta na frente estara cometendo uma interferéncia caso o competidor de
tras atinja o ponto de drope ou de infracao.




Se o competidor que estd atras atingir o ponto de drope quando a onda estiver totalmente
fechada, ndo havera interferéncia.
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Se adiante esta ondulacao der condi¢des para ser surfada (por causa de um banco de areia
ou uma vala), o competidor que estiver atras tera a posse da onda.

O competidor que esta a frente deverda, imediatamente, sair da onda sem lesar seu
potencial ou estara praticando interferéncia.
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Somente serd assinalada a interferéncia se o competidor que dropou
primeiro tiver condi¢cdes de atingir a parede da onda.

Dropov A=

O competidor que esta atras estard sujeito a praticar snaking, pois, o competidor

da frente dropou primeiro.

Dropov A=

\g,

60JetTo = %‘3

pPraticar Srrawxine



O competidor que for disputar uma onda com o outro melhor posicionado, sé tera a
posse se passar entre o horizonte e o outro competidor, como se fosse uma baia.

Certo

Errado
—




CAPITULO 12
12.1 REGRAS DE INTERFERENCIAS:

12.1.1 - INTERFERENCIA BASICA:
Competidor que tem preferéncia.

e

-

[JICompetidor que esta praticando interferéncia.
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= =
o

O competidor que estiver na parte mais critica da onda ter& o direito incondicional de surfa-
la por toda a sua extensao.

A interferéncia sera caracterizada quando o competidor mais bem posicionado na onda,
durante o seu trajeto, a maioria dos juizes entenderem que outro competidor lesou o
potencial de pontos que o detentor da posse da onda poderia obter.

A interferéncia sera assinalada dependendo do posicionamento de cada competidor e das
condicBes do mar. Qualquer competidor que descer a frente de outro competidor que detém
a posse da onda, tem a chance de sair da onda sem estar cometendo interferéncia; a ndo
ser que ele lese o potencial de pontos a ser atingido pelo competidor que detém a posse da
onda, incluindo, no caso, pressdo excessiva na remada, ou qualquer ato que, impec¢a a
progressao fisica do adversario, ou mesmo provoque quebrar de uma sessdo da onda.
12.1.1.2 - POINT BREAK (PONTO DE QUEBRA):

Quando existir apenas uma direcao disponivel, o competidor na parte mais critica tera
sempre o direito de surfa-la por toda a sua extensao.

(1 Tera preferéncia da onda o competidor que, no momento do drope, que estiver na parte
mais critica da onda.




[1Se (A) dropar, (B) estara cometendo interferéncia. A ndo ser que (B) ja tenha surfado boa parte
da extensdo da onda caracterizando a posse da mesma (situacdo extraordinéria).
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12.1.2 - INTERFERENCIAS POR REMADA:

O competidor que estiver na parte de dentro do pico da onda, ndo podera ser atrapalhado por
outro que esteja remando para a mesma onda.

A interferéncia por remada podera ser indicada nos casos seguintes:

[JQuando a espuma feita pelo competidor que ndo tem a posse da onda atrapalhar a trajetoria
ou realizacdo de manobras do competidor que tem a posse da mesma.

[JQuando o competidor que tem a posse da onda for tocado pela espuma feita pelo outro ou
realize manobras sobre ela.

Obs.: Caso o competidor que tem a posse da onda NAO seja atrapalhado pela espuma (néo
mude a sua trajetoria, ndo seja tocado pela espuma ou ndo manobre sobre ela), ndo sera
computada a interferéncia de remada.

[JO competidor que néo estiver com a preferéncia, quebrar a onda remando, ou demonstrar
qgualquer intencdo de quebra-la, estard cometendo uma interferéncia de remada.

Neste caso sera assinalada a interferéncia, se o competidor com posse da onda tiver
condicBes de alcancar a parede da mesma e for atrapalhado de alguma forma pela espuma do
outro.
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12.1.3 - COLISOES DE REMADA:
Nos casos em que 02 (dois) ou mais competidores estiverem remando para a mesma onda:
Se em qualguer momento da remada, houver contatos entre 02 (dois) ou mais competidores, sem
definicdo de posse de onda, sera computada interferéncia de remada para os 02 (dois) ou para 0s

demais competidores.

=
UK

#Se na remada, o competidor (A), bloquear (colidir) a passagem do competidor (B)
dconsiderado com o direito de passagem, o competidor (A) estard cometendo interferéncia de

remada, mesmo que (B) n&o pegue a onda.
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12.1.4 - INTEFERENCIA DUPLA:

Ocorre quando 02 (dois) competidores dropam uma onda ao mesmo tempo venham a se
cruzar ou se chocar interferindo-se mutuamente.

No caso de nenhum dos competidores dar passagem, retornando ou saindo da onda
cruzarem-se e ambos assumirem responsabilidades, entdo sera marcada dupla interferéncia.

N&o é permitido, se droparem ao mesmo tempo, o0 cruzamento em hipétese alguma, pois,
estardo sujeitos a praticarem interferéncia dupla.




Possibilidade de dupla interferéncia.
Se droparem ao mesmo tempo e houver colisédo, choque e/ou contato entre os 02 (dois)
competidores sera assinalada interferéncia dupla.




12.1.5 - SNAKING (FALSA POSSE DE ONDA):

O competidor que estiver com a posse da onda ja estabelecida tera o direito de surfa-la
durante toda sua extensdo, mesmo que um outro utilize a ESPUMA e venha atras deste
em qualquer situacdo. Os juizes ndo penalizardo o competidor que estiver com a posse,
mesmo que ele esteja na frente.

1.Direito de surfar estabelecido.
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12.1.6 - SNAKING - SEM INTERFERENCIA:

Caso um segundo competidor ndo atrapalhar o que detém a posse da onda, entéo os juizes
poderdo optar por ndo penalizar nenhum deles, e marcardo os pontos para ambos 0s
competidores.




E12.1.7 - SNAKING COM PENALIDADES:

Se na opinido dos juizes, um segundo competidor tiver interferindo o que tenha a posse da
onda, fazendo com que o0 mesmo saia desistindo, ou seja, prejudicado de qualquer forma na
onda, entdo a interferéncia sera dada ao segundo competidor, embora o0 mesmo esteja mais
préximo da parte critica da onda.




CAPITULO 13

13.1 - PENALIDADES DE INTERFERENCIA

COMPUTAGAO DA INTERFERENCIA:

Se uma interferéncia for computada, a maioria dos juizes (metade + um) devera assinalar a
interferéncia. O Head Judge podera ser incluido para determinar a interferéncia.

A onda em questéo serd computada com seu valor real, podendo a mesma entrar no
somatorio das melhores ondas do competidor da bateria, porém, com peso ZERO.

SAIR DO MAR:

Iniciada a bateria posterior, se um competidor da bateria anterior surfar qualquer onda para sair
do mar, sem estar deitado na prancha com as 02 (duas) maos no bico da mesma, projetando-
se de forma reta em direcéo a areia e/ou executar manobras estara praticando interferéncia
se atrapalhar algum competidor. Vide infracdes e penalidades.

O competidor que permanecer dentro d’agua apds o termino de sua bateria, e interferi qualquer
competidor, remando ou colocando-se em qualquer posi¢cdo que possa ser interpretada como
de pressao sobre os atletas da bateria, seja esta pressao fisica ou moral, estara praticando
interferéncia.

13.1.3 BATERIA EM ANDAMENTO:

O competidor que, antes do inicio de sua respectiva bateria, surfar qualquer onda
durante a bateria anterior em andamento, atrapalhando ou ndo algum competidor sera
penalizado com interferéncia que sera assinalada na papeleta, de sua bateria, como de
remada e perderd uma onda em seu somatorio.

AREA DE COMPETICAO:

Se algum competidor dropar 01 (uma) onda fora da area de competicéo e, atrapalhar outro
competidor em condi¢cBes de surfa-la dentro da area, estara praticando uma interferéncia,
desde que atrapalhe o0 mesmo.

TECNICOS E AJUDANTES:

N&o sera permitido ao técnico e/ou ajudante, entrar na agua (area de competicdo) para auxiliar
um competidor, passando-lhe instrucdes, levar materiais (pranchas, pés de pato e etc.). Se
fizer, o competidor ajudado sera penalizado com 01 (uma) interferéncia.

ONDA ADICIONAL:

A cada interferéncia que um competidor sofrer, seja ela provocada por outro competidor,
banhistas, fotégrafos, etc., 0 mesmo teré o direito de surfar mais 01 (uma) onda, além do
namero total de ondas permitidas, dentro do tempo normal da bateria;

No caso de interferéncia dupla, os dois competidores penalizados terdo o direito de surfar 01
(uma) onda, além do numero total de ondas permitidas;



1. PENALIDADES NO SOMATORIO:

O competidor penalizado com 01 (uma) interferéncia terd a sua ultima melhor nota do
somatorio somada apenas 50% (cinquienta por cento) de seu valor;

O competidor penalizado com 02 (duas) interferéncias terd também a nota do somatorio
imediatamente superior a anterior somada apenas 50% (cinqlenta por cento) de seu valor.
Ex: Se for usado o critério das 02 (duas) melhores ondas no somatorio, ambas entrardo pro
somatoério com 50% (cinqlienta por cento) de seu valor. Caso seja usado o critério das 03
(trés) melhores ondas pro somatorio, sera somada a melhor onda 100% (cem por cento) do
seu valor e 50% (cinquenta por cento) do valor das outras 02 (duas) melhores ondas
restantes.

Caso o competidor ndo tenha as notas em quantidade suficiente para o somatério das
melhores ondas, serd somado o numero que for possivel;

O competidor que apoés ser informado que cometeu a sua segunda interferéncia devera sair
da 4gua imediatamente.

13.2 - Interferéncia Basica: Sera utilizado um (01) triangulo : A sobre a lacuna da onda na
qual o competidor cometeu a interferéncia. Sera colocada uma seta partindo do triangulo e
indicando a onda sobre a qual o competidor cometeu a interferéncia do competidor
prejudicado. Ex.:

10 20 30 40 50 60
Preto 5O\ 1.0/ 8.0 /2.0 6.0 9.0
Branco | 3.0 4.0 /3.0/1.0 /4.0 |8.0
Vermelho | 1.0 | 1.0 | 6.0/ 9.0 1.0 | 2.0
Amarelo | 2.0 9.0 7.0[3.0 | 6.0/ 4.0

13.3 - Interferéncia de Remada: O triangulo devera ser assinalado entre a lacuna da ultima
nota e a lacuna vaga. Ex.:

10 20 30 40 50 60
Preto 50| 1.0 8.0 /2.0 6.0
Branco | 3.0 4.0 3.0/1.0
Vermelho | 1.0 | 1.0 | 60 | 9.0 | 1.0
Amarelo | 2.0 | 2.0




13.4 - Colisbes e Bloqueio de Remada Basica e Dupla: O triangulo devera ser assinalado
entre a lacuna da ultima nota e a lacuna vaga, com a letra “B” junto ao triangulo. Ex.:

11: zﬂ 3" 4“ 5':' ED
e 507410 80 2.0 &0 9.0
Branco E.I:I -I'iD 3'::] ] [:] i'i[:' Eﬂ
Vermelhe 1.0 1.0 40 90 1.0 2.0
wiele 2.0 9.0°7.0 3.0 40 A0

19 2 3 4" 5% &°
e 507410 80 2.0 &0 9.0
Branco E.I:I -ﬂD -3'::] ] [:] i'i[:' Eﬂ
vermelhe 1.0 1.0 A0 90 1.0 2.0
wiele 2.0 9.0%7.0 3.0 40 40

13.5 - Interferéncia Dupla: Seréa utilizado um (01) triangulo sobre a lacuna da onda de
cada um dos competidores que cometeram mutuamente a interferéncia. EX.:

10 20 30 40 50 60
Preto | 1.0 20160 90
Branco | 3.0 | 4; 1.014.0 8.0
Vermelho | 1.0 1.0 6.0 9.0 1.0 | 2.0
Amarelo | 2.0 9.0 7.0 8.0 6.0 | 4.0




13.6 - Snaking com Interferéncia: Adota-se 0 mesmo procedimento da interferéncia
basica, porém, acrescenta-se um ”S” junto ao triangulo. Ex.:

10 20 30 40 50 60
preto 508 1.0 8.0 2.0 6.0|9.0
Branco | 3.0 | 4.03.0|/1.0 4.0 8.0
Vermelho | 1.0 | 1.0 | 6.0 9.0/1.0 | 2.0
Amarelo | 2.0/ 2.0 7.0/ 3.0 6.0 4.0

13.7 - Snaking sem Interferéncia: Sera utilizado um ”S” sobre a lacuna da onda na
gual o competidor cometeu o snaking. Havera, ainda, uma seta partindo da onda na qual

foi cometido o snaking e indicando a onda sobre a qual o competidor cometeu o
shaking. Ex.:

10 20 30 40 50 60
Preto | 5,0° 1.0 8.0 2.0 6.0 9.0
Branco | 3.0 1 4.013.0|1.0 4.0 8.0
Vermelho | 1.0 1.0 6.0/2.0 1.0 2.0
Amarelo |2 .0/92.0|7.0/3.0 6.0 4.0




CAPITULO 14

14.1 - REGIMENTO DISCIPLINAR

Qualqguer reclamacao de ordem técnica devera ser comunicada ao Diretor Técnico do evento
que direcionara a resolucdo do problema.

VETOS E SANCOES:

Os atletas filiados a FECAB, que forem punidos por qualquer motivo, somente poderao
participar de etapas e eventos apds o0 cumprimento das punicoes;

Ficara a cargo das entidades filiadas informarem a FECAB as punicdes aplicadas a eventuais
competidores.

A entidade que permitir o acesso de atleta(s) punido(s), por outra entidade filiada a FECAB.
Tera sua etapa sera imediatamente interrompida pela FECAB e/ou representante legal da
mesma.

Todo competidor filiado que venha a causar danos ou destruicdo a propriedade alheia, a moral
ou a imagem do bodyboarding, arcara com as sancdes legais previstas no Codigo Civil
Brasileiro, bem como com as punic¢des disciplinares, previstas neste Livro de Regras.
TECNICOS E AUXILIARES:

Os técnicos e/ou auxiliares, inscritos na competicdo, que desrespeitarem este regulamento
estardo sujeitos a sancdes disciplinares.

A FECAB reconhecera todas as punicfes aplicadas aos competidores e seus respectivos
técnicos e ajudantes em suas competicdes e naquelas organizadas por entidades filiadas em
nivel nacional.

INVASOES DAS AREAS DE COMPETIGCAO E TECNICA:

E proibida a invas&o da area de competicdo por qualquer pessoa, sob pena de punicéo. Vide
infracBes e penalidades.

Todo atleta filiado que invadir a area de competicdo de um evento, mesmo que ndo esteja
inscrito, estara sujeito a punicéo. Vide infracdes e penalidades.

Caso a invas&o ocorra por parte de atleta NAO inscrito na competi¢do e que NAO faca parte
do quadro de atletas filiados da entidade promotora ou da FECAB, ficara a critério do Diretor
técnico solicitar auxilio para conter o invasor, ndo sendo possivel a FECAB aplicar qualquer
tipo de penalidade;

Qualguer competidor que venha a invadir a area do Centro Técnico, violando a delimitacdo
estabelecida por cordas ou similares, podera ser advertido.

INTERFERENCIA:

O competidor que apos ser informado que cometeu a sua segunda interferéncia devera sair da
agua imediatamente, sob pena de tomar um cartdo vermelho.

VESTIMENTAS DE COMPETICAO:

Os competidores deverdo retirar e vestir a camiseta de competicao (lycra) junto ao Beach
Marshall, dentro da area técnica, sob pena de adverténcia



DAS RESERVAS:

Os competidores gue solicitarem reserva de vagas e ndo puderem comparecer ao evento
deveréo justificar sua auséncia, por escrito, no prazo de 48 (quarenta e oito) horas apés
o inicio do evento em questéo.

CODIGO DE DISCIPLINA DESPORTIVA:

Devera ser cumprido por todos os envolvidos na realizacdo e participacédo dos eventos da
FECAB o que dispde o inciso lll, do artigo 42, da Lei 6.251 e o Decreto n° 80.228.

PUNICOES DISCIPLINARES

Este livro de regras objetiva contemplar as mais diversas situagdes disciplinares. Caso
venham a ocorrer situacdes especificas ndo mencionadas neste Livro, a Comisséo
Técnica as julgard com base na analogia dos fatos.

CARTAO AMARELO:

Um (01) Cartao amarelo significa adverténcia,

Dois (02) Cartbes amarelos convertem-se automaticamente em um (01) cartdo vermelho;

O competidor que receber dois (02) cartdes amarelos sera suspenso e perdera
automaticamente os pontos da etapa em que foi punido com o segundo cartdo amarelo.
Caso o competidor ja tenha sido desclassificado da etapa em questéo, estara suspenso
da etapa seguinte.

Caso o competidor tenha um cartdo amarelo e receba um cartdo vermelho, sera punido
conforme as regras do cartdo vermelho, e tera desconsiderado o cartdo amarelo;

Ao final de qualquer circuito, os cartGes amarelos serdo automaticamente retirados dos
competidores punidos, ndo apresentando, pois, carater cumulativo.

CARTAO VERMELHO:

1. Um (01) Cartdo vermelho = O competidor sera automaticamente suspenso da etapa do
circuito em que cometeu a infragao, devendo, posteriormente, ser julgado pelo Tribunal
de Justica Desportiva da FECAB, podendo a penalidade ser agravada;

2. Quando da ocorréncia da puni¢cdo com cartdo vermelho a um competidor:

Caso seja um atleta inscrito, classificado ou ndo, perdera todos seus direitos da etapa em
guestdo. Caso um atleta ndo esteja inscrito na etapa em questado, estara suspenso da
12 (primeira) etapa seguinte ao evento. Caso a puni¢do com cartdo vermelho ocorra na
ultima etapa de um circuito, tal punigdo sera computada na proxima etapa do circuito
subsequente que ocorreu a punigao.



GERAL:

Em quaisquer situacdes o competidor punido tera direito a defesa junto ao TJD da
FECAB,;

As penalidades somente poderao ser aplicadas pelo TJD da FECAB por indicagéo do
Diretor Técnico do evento ou da mencionada Federacao; devendo ser apresentado
relatério detalhado sobre o ocorrido;

Todos os membros do “staff’ poderédo apresentar ao Diretor Técnico as infracbes de
competidores, sujeitas a punicao;

Serdo considerados infratores:

Atletas inscritos;

Patrocinadores;

Técnicos e auxiliares,

Organizadores;

Membros do “staff”;

Imprensa.

As decisBes tomadas pelo quadro técnico deverdo ser acatadas pelos competidores,
cabendo recurso, na forma escrita, durante a propria etapa em que ocorreu o fato, sendo
admitido em sua defesa o relato de 03 (trés) testemunhas;

O recurso sera julgado por uma comissao composta pelo Diretor técnico e um membro do
TJD;

14.2 INFRACOES E PENALIDADES (para Competidores e Técnicos):

Competir ou participar de competicdes dentro do Estado De Santa Catarina Espirito ndo
homologada pela FECAB: Expulséo de todos os circuitos homologados, nos quais esteja
competindo na época do fato e ainda, suspensao por 01(um) ano das competicdes locais
homologadas pela FECAB. Como parte da punicdo, a FECAB ainda recomendara a
CBRASB, por meio de oficio, que o competidor infrator seja proibido de participar de suas
competicBes pelo periodo de 01 (um) ano apés a data da penalidade;

Permanecer dentro d’agua (area de competicao) apds cometer duas (02) interferéncias:
Cartdo vermelho + R$100,00 de multa;

Sair do mar, apos o término de sua bateria, executando manobras: Multa de R$ 10,00 +
Adverténcia,;

Agredir fisicamente a qualquer membro do staff: R$ 500,00 de multa + suspensao
automatica de doze (12) meses;

Exibir gestos de insulto aos membros do staff: R$ 200,00 de multa + cartdo vermelho +
suspensao automatica de 03 (trés) meses;

Ofender verbalmente e/ou por escrito, 0s membros do staff na area do evento ou fora
dela: R$ 150,00 de multa + cartédo vermelho + suspenséo automatica de 03 (trés) meses;
Causar danos a propriedade do patrocinador do evento: R$ 500,00 de multa + custos +
cartdo vermelho;




Causar danos a imagem do bodyboarding por indisciplina dos competidores nos locais de
evento, hotéis, restaurantes, etc.: R$ 200,00 de multa + puni¢des disciplinares de acordo
com TJD;

Ofender verbalmente qualquer membro da imprensa: R$ 500,00 de multa + puni¢des
disciplinares de acordo com TJD;

Agredir fisicamente a imprensa e patrocinadores: R$ 500,00 de multa + suspenséao
automética de 12 (doze) meses;

Fazer reclamacg®es verbais referentes aos resultados: Adverténcia com cartdo amarelo;
Levantar falso testemunho e caluniar as entidades e comisséo técnica, ainda que o evento
tenha terminado: puni¢des disciplinares de acordo com TJD.

Invadir (atleta inscrito) a &rea de competicdo sem atrapalhar algum competidor: Multa de R$
20,00+ adverténcia.

Invadir (atleta inscrito) a area de competicdo e atrapalhar algum competidor: Multa de R$
50,00 + punicao de 01 (um) cartédo vermelho e a perda dos direitos da etapa em questao;
Invadir (atleta ndo-inscrito) a area de competicao: Multa de R$200,00
Invadir (atleta ndo-inscrito) a area técnica: Multa de R$100,00
Invadir (atleta inscrito) a area do centro técnico do evento, violando a delimitacao
estabelecida por cordas ou similares: adverténcia com cartdo amarelo;

Vestir ou retirar a camiseta de competicéo fora da area estipulada: adverténcia com cartdo
amarelo

14.3 INFRACOES E PENALIDADES (para Membros do staff):

Deixar de apresentar boa conduta: R$ 100,000 de multa + adverténcia;

Ofender verbalmente os competidores: R$ 100,00 de multa + adverténcia e/ou suspensao;
Agredir fisicamente qualquer envolvido no evento: R$500,00 + 12 (doze) meses de
suspensao;

Ofender verbalmente qualquer membro do staff: 12 (doze) meses de suspensao;

Agredir fisicamente qualquer membro do staff: R$500,00 + 12 (doze) meses de suspensao.
OBS.: Todas as taxas de multa e penalidades seréo destinadas ao caixa da FECAB.



Col. Pontos Col. Pontos Col. Pontos Col. Pontos
1 1000 32 325 63 170 94 66
2 860 33 320 64 165 95 64
3 730 34 315 65 160 96 62
4 670 35 310 66 155 97 60
5 610 36 305 67 150 o8 58
6 583 37 300 68 145 99 56
7 555 38 295 69 140 100 54
8 528 39 290 70 135 101 52
9 500 40 285 71 130 102 50
10 488 41 280 72 125 103 48
11 475 42 275 73 120 104 46
12 462 43 270 74 115 105 44
13 450 44 265 75 110 106 42
14 438 45 260 76 105 107 40
15 425 46 255 77 100 108 38
16 413 47 250 78 98 109 36
17 400 48 245 79 96 110 34
18 395 49 240 80 94 111 32
19 390 50 235 81 92 112 30
20 385 51 230 82 90 113 28
21 380 52 225 83 88 114 26
22 375 53 220 84 86 115 24
23 370 54 215 85 84 116 22
24 365 55 210 86 82 117 20
25 360 56 205 87 80 118 18
26 355 57 200 88 78 119 16
27 350 58 195 89 76 120 14
28 345 59 190 90 74 121 12
29 340 60 185 91 72 122 10
30 335 61 180 92 70 123 8
31 330 62 175 93 68 124 6

125 4
126 2




